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 الوسائط المتعددة: الثالثةالوحدة  

 الوسائط المتعددةالأول:  الدرس   
 . ذؼذ انىسائؾ انًرؼذدج يٍ أكصش الاسانية انًسرخذيح في ذىػيػ وَمم الأفكاس وانًؼهىياخ 

 ًذ  انرخظض فيها ػهي انًىهثح وانًًاسسح وطىلا نلإذماٌ .ريؼ  

 سثك يفهىو انىسائؾ انًرؼذدج ظهىس انؽاسىب ,نكُه ذطىس وذؼضص تشكم كثيش يغ ذطىس انؽاسىب 

 

  ط: ػذد أشكال انًؼهىياخ انؽاسىتيح انًخضَح؟ 

 انُظىص-الافلاو انشلًيح -الاطىاخ انشلًيح -انظىس وانشسىياخذرخز أشكالا يخرهفح يُها :       

 

 ط: أركش أيصهح ػهي انىسائؾ انًرؼذدج ؟ 

 اٌّٛعٛػبد اٌؼ١ٍّخ  -ِٛالغ الأزشٔذ  –الأٌؼبة  –ِٕٙب : اٌجشاِظ اٌزؼ١ّ١ٍخ 

 

  ؟ انىسائؾ انًرؼذدجًفهىو تيا انًمظىد  

 

 

 

 

  :أَىاع انىسائؾ انًرؼذدج انًخرهفح ؟ لاسٌ تيٍط 

 : Multimedia Linearانىسائؾ انًرؼذدج انخطيح  -أ

رجذأ ثجذا٠خ اٌؼشع ٚرٕزٟٙ فٟ ٔٙب٠زٗ , دْٚ رذخً رفبػٍٟ ؽ١ش ثشىً ِززبي  ٚالاؽذاسرؼشع اٌّؼٍِٛبد الاٌىزش١ٔٚخ 

 ٚاٌشعَٛ اٌّزؾشوخ.  بِضً : أفلاَ اٌف١ذ٠ٛ ٚاٌغ١ّٕ ) لا ٠زؾىُ فٟ اٌّذخلاد أٚ ِغش٠بد اٌؼشع أٚ إٌٙب٠خ(ِٓ اٌّغزخذَ

 : Multimedia Interactive انرفاػهيح  انىسائؾ انًرؼذدج -ب

اٌزطج١ك ػٓ ؽش٠ك اخز١بس اٌّٛػٛػبد  ِغش٠بد ئِىب١ٔخ اٌزؾىُ فٟ ٌٍّغزخذَ رز١ؼ ثبٌٛعبئؾ اٌغ١ش خط١خ , رغّٟ

 .ٚرغ١ش ارغبٖ ع١ش٘ب ٚرغ١١ش اٌّخشعبد ثٕبء ػٍٟ ِذخلاد اٌّغزخذَ رجؼب لاؽز١بعبرٗ ِٓ اٌؼشع 

 ِضبي: اٌجشاِظ اٌزؼ١ّ١ٍخ ٚثشاِظ الاٌؼبة ِٚٛالغ الأزشٔذ ٚاٌّٛعٛػبد اٌؼ١ٍّخ 

 (انىسائؾ انًرؼذدج غيش خطيح) انرفاػهيح  انىسائؾ انًرؼذدج انخطيح

 ػٍ ؽشيك اخرياس انًىػىػاخ انرطثيكيعشياخ انرؽكى في  يرى - وذشذية شاتد يرى ػشع انًؼهىياخ تشكم يررال -

 تُاء ػهي يذخلاخ انًسرخذو ذرغيش يخشظاخ انرطثيك - انرؽكى في انًذخلاخ( انًسرخذو )لا يسرطيغ -

 –يىالغ الاَرشَد  -تشايط الانؼاب -يصال: انثشايط انرؼهيًيح - انشسىو انًرؽشكح –أفلاو انسيًُا  –يصال: أفلاو انفيذيى  -

 انًىسىػاخ انؼهًيح

 لايىظذ ولد يؽذد - ذثذأ تثذايح انؼشع وذُرهي في َهاذيه -

 

 

 طٛد –طٛس  – سعَٛ –دِظ ِغّٛػخ ِٓ اٌّؼٍِٛبد اٌشل١ّخ راد أشىبي ِخزٍفخ ِضً : ٔض 

   ِمبؽغ ف١ذ٠ٛ فٟ رطج١ك ٚاؽذ ٌؼشػٙب ٌٍّغزخذَ ثطش٠مخ ش١مخ ِّزؼخ ٌزؾم١ك أ٘ذاف ِؼ١ٕخ . – 
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  : ػُاطش ئَراض انىسائؾ انًرؼذدج 

 :ذسرخذو في اَراض انرطثيك انُهائي نهىسائؾ انًرؼذدج  

 

 

 

 

 

 

 

 

 ً الأظهضج ) انًؼذاخ ( انًسرخذيح في الاَراض ::  أولا 

  فٟ ػ١ٍّخ ئٔزبط اٌٛعبئؾ اٌّزؼذدح ِٚب ٠زجؼٗ ِٓ ٍِؾمبد  انؼُظش الأساسي, ٠ؼذ اٌؾبعٛة رٚ الإِىبٔبد اٌؼب١ٌخ     

 رزظً ثٗ ٌٍم١بَ ثٛظبئف ِخزٍفخ ِٕٙب :     

   Monitor Displayشاشح انؼشع : -أ   

 وظيفرها ذًكٍ انًسرخذو يٍ يشاهذج انظىس انصاترح وانًرؽشكح والافلاو وانُظىص / ذؼذ وؼذج ئخشاض -  

 ٌٍّغزخذَٚظ١فزٙب ئظٙبس اٌّؼٍِٛبد ٚاٌشع١ِٛبد اٌّؼبٌغخ   /رؼذ ئؽذٜ ٚؽذاد الإخشاط اٌؾبعٛث١خ  -  

 ِٓ ِض٠ب٘ب  : خبط١خ اٌٍّظ أٚ ٚعٛد وب١ِشا أٚ ِغغً ٌٍظٛد .      
      

  شاشاخ انؼشع انري ذًيضها ػٍ غيشها :ؼذد أهى خظائض 

 : Resolution Displayانشاشح :ػشع دلح  -1

 . ػشع( 600ؽٛي *  800(اٌّٛعٛدح فٟ اٌشبشخ ٠ٚؼجش ػٕٗ ثبٌشىً :) Pixel-ثؼذد إٌمبؽ )ثىغًرظف  -

 ٚاصداد ؽغّٙب اٌزخض٠ٕٟ.وٍّب صادد دلخ اٌشبشخ اصدادد ٚػٛػ اٌظٛسح  -
 

 ؟  Pixelط/ ػشف انًمظىد تانثكسم 

 أثؼبد ٚعٛدح اٌظٛسحأطغش أعضاء اٌظٛسح ٟٚ٘ ٔمبؽ طغ١شح ٍِٛٔخ رزغّغ ٌزشىً اٌظٛسح إٌٙبئ١خ ٌزؾذد 
 

 ؟ Resolutionط/ ػشف دلح وػىغ انظىسج 

  PPL ,PPC ػذد ٔمبؽ اٌجىغً اٌٍّٛٔخ فٟ ٚؽذح اٌم١بط 
 

 

 ط/ ػشف دلح انؼشع , شى ػذد ألساو انشاشح ؼسة دلح انؼشع ؟

 اٌزٟ رغزط١غ ػشػٙب ػّٛد٠ب ٚافم١باٌجىغً اٌّٛعٛدح فٟ اٌشبشخ ػذد إٌمبؽ الأػٍٝ 

 

VGA Super VGA Extended VGA 

 سأع١ب 768*1024 سأع١ب 800*600 سأع١ب480*640
 

 

 العناصر اللازمة لإنتاج تطبيمات الوسائط المتعددة

 برامج انتاج الوسائط المتعددة الرلميةالمعلومات  الأجهزة والمعدات
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  Depth Color ::انهىَّي انؼًك -2

 ٠ذػُ اٌؾبعٛة ٔظُ أٌْٛ ِخزٍفخ ٌؼشع إٌظٛص ٚاٌظٛس ثشىٍٙب اٌٍٟٛٔ . -

 .ٚاٌزٟ رّضً اٌجىغً اٌٛاؽذ ٌزشى١ً اٌٍْٛ   ٠Bitؼجش ػٓ الاٌٛاْ فٟ اٌؾبعٛة سل١ّب ػٍٟ شىً عٍغٍخ ِٓ اٌجذ  -
 

 :  ٌط : ػذد أَظًح الأنىا 

  الاتيغ والأسىد : -أ

 1bitرزىْٛ اٌظٛسح ِٓ اٌٍْٛ الاعٛد ٚالاث١غ ,ؽ١ش ٠ّضً اٌجىغً ثـ 
 

 انسهى انشيادي : -ب

 , bit 8رزىْٛ اٌظٛس ِٓ عٍُ ِٓ الاٌٛاْ ,رزذسط ِٓ الاث١غ ئٌٟ الاعٛد , ؽ١ش ٠ّضً اٌجىغً ثـ 

 أعٛد . 0 –أث١غ  255ٌٚىً ثىغً ٠أخز ل١ّخ ِٓ  
 

  : RGBَظاو  -ض

   ,  bit 24الاصسق( ,ؽ١ش ٠ّضً اٌجىغً ثـ  -الاخؼش -رزىْٛ ػٓ ؽش٠ك دِظ ث١ٓ الاٌٛاْ اٌشئ١غ١خ )الاؽّش

 (255-0وً ٌْٛ ٠أخز اٌم١ّخ ِٓ ) ,  256ثذ ٠غبٚٞ 8ثذ اصسق( ٌٚىً 8-ثذ اخؼش8-ثذ اؽّش8)

 :  CMYKَظاو انهىَي  -د           

 ؽجبس اٌطبثؼخأعٛد( اٌّغزخذِخ فٟ أ -أطفش -سعٛأٟأ -صسق عّبٚٞأ٠زىْٛ ِٓ الاٌٛاْ)          

           

 

 
 

 

 يصال :

 

  

 (؟ عدد البتات الممثلة لكل بكسل -الألوان المكونة للصورة)يٍ ؼيس  RGBط/ لاسٌ تيٍ أَظًح الأنىاٌ الأتيغ والاسىد وانسهى انشيادي 

 RGB انسهى انشيادي الأتيغ والاسىد وظه انًماسَح

 

 

 الأنىاٌ انًكىَح نهظىسج

 

انظىسج يٍ  ذركىٌ -

انهىٌ الاتيغ 

 والاسىد

ذركىٌ انظىسج يٍ سهى  -

يٍ أنىاٌ ذرذسض يٍ 

 الاتيغ والاسىد

كم تكسم يأخز ليًح يٍ  -

 اسىد0ئني  255الاتيغ

يرى ديط الأنىاٌ انشئيسيح  -

 الأؼًش والأخؼش والأسىد 

ويخظض نكم نىٌ ليًح  -

 0-255يٍ 

 تد  24 تد 8 تد 1 ػذد انثراخ انًًصهح نكم تكسم

 255ئني  0أؼًش: يٍ  255ئني  0يٍ  أتيغ1::أسىد,0 انميًح انًخضَح في انزاكشج

 255ئني  0أخؼش: يٍ  

 255ئني  0أطفش: يٍ 
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 خظائض شاشاخ انؼشع: ثانيالدرس ال

 انسطىغ : .3

 ٟ٘ و١ّخ اٌؼٛء إٌّجؼضخ ِٓ ِغبؽخ ػٍٟ اٌشبشخ ٌٛطف و١ف ٠جذٚ اٌغغُ ِٓ صا٠ٚخ ِؾذدح  

 .اٌّشثغ  شّؼخ ثبٌّزش (50-300ٚرمبط ثٛؽذح شّؼخ اٌّزش اٌّشثغ ,ؽ١ش ٠زشاٚػ عطٛػ اٌشبشبد ث١ٓ ) 

  اسرهلان انطالح : .4

 رغزٍٙىٙب اٌشبشخ فٟ ٚؽذح اٌضِٓ ٚرمبط ثٛؽذح اٌـ)ٚاؽ( .و١ّخ اٌطبلخ اٌىٙشثبئ١خ اٌزٟ ٟ٘  

 صاويح انشؤيح :  .5

 ٟ٘ اٌضا٠ٚخ اٌؼظّٟ ٌّشب٘ذح ِؾز٠ٛبد اٌشبشخ دْٚ رغ١١ش وج١ش فٟ اٌزجب٠ٓ أٚ اٌغطٛع ثشىً ِمجٛي 

 رغزخذَ اٌششوبد ٚاٌجٕٛن صا٠ٚخ سؤ٠خ طغ١شح ثٙذف الأِٓ ٚاٌؾّب٠خ ِٓ رطفً اٌغشثبء اٚ اٌّٛظف١ٓ ا٢خش٠ٓ -

  انًسافح انُمطيح : .6

 ٟ٘ اٌّغبفخ ث١ٓ ٔمطز١ٓ)ثىغ١ٍٓ( ِٓ اٌٍْٛ ٔفغٗ ٚوٍّب لٍذ اٌّغبفخ ث١ّٕٙب صادد ؽذح ٚعٛدح اٌظٛسح 

 ٚرمبط ثٛؽذح ا١ٌٍّّزش اٚ اٌجٛطخ .

 : ط: ػذد أَىاع انشاشاخ انًسرخذيح 

 :  CATشاشح أَثىب أشؼح انكاشىد  -1

 ٠زُ ئظٙبس اٌشعِٛبد ػٍٟ اٌشبشخ ثبعزخذاَ ؽضَ ئشؼبػ١خ رغمؾ ػٍٟ ٔمبؽ ٍِٛٔخ رظذس ػٕذ اططذاَ     -: ذؼشيفها -

 . RGBاٌشؼبع ثٙب ٚرؼشف ثبٌٛاْ                

 سخ١ظخ اٌضّٓ -2رؼزجش ألذَ أٔٛاع اٌشبشبد اٌّغزخذِخ   -1: يًيضذها  -

 رإصش ػٍٟ إٌظش لاعزخذاِٙب ِذفغ ئٌىزشٚٔبد فٟ رم١ٕزٙب  -1 :  ػيىتها -

 ػذَ دػّٙب ٌزذسعبد ١ٌٔٛخ وج١شح  -2               

              وج١شح اٌؾغُ   -ٚصٔٙب صم١ً -اعزٙلاوٙب اٌىج١ش ٌٍطبلخ  -3               

           768*1024 / 600*800 / 600*480  -: َىاػهاأ -   

    
 

 :  LCDشاشح انثهىساخ انسائهح   – 2

 LCD,رغزخذَ عبئلا ثٍٛس٠ب ٠غّٟ ٟ٘ شبشبد سل١مخ  -: ذؼشيفها -

 ٚاٌزٍفبص ٚاٌٙٛارف  Laptopرؼزجش أوضش اعزخذاِب ث١ٓ أٛاع اٌشبشبد اٌّخزٍفخ ٚرغزخذَ فٟ شبشبد  -1:يًيضذها  -

 ح ػشػٙب الاٌٛاْ ثشىً سائغ ػٕذِب رىْٛ الإػبءح ع١ذ -2              

 رّزبص ثٛػٛؽٙب ٚسلزٙب                       -5اعزٙلاوٙب ٌٍطبلخ ل١ًٍ   -4خف١فخ اٌٛصْ  -عؼش٘ب ِٕبعت  -3              

 ػّش٘ب الافزشاػٟ لظ١ش ٔغج١ب  -1:   ػيىتها -

 اٌٍْٛ الأعٛد ١ٌظ ثذسعخ اٌؼزّخ إٌّبعجخ  -2               

 ػذَ ٚػٛػ ػشع اٌشبشخ ػٓ ثؼذ  -3               

 LEDشبشبد  – CCFLشبشبد  -: َىاػهاأ -
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 : Plasmaشاشح انثلاصيا  -3 

 شبشبد اٌؼشع اٌؾذ٠ضخ ,رؼًّ ثاصبسح عض٠ئبد ِٓ غبص ا١ٌْٕٛ ٚاٌض٠ْٕٛ اٌّٛعٛد ػّٓ   ٟ٘ ئؽذٜ -: ذؼشيفها  -            

 ؽجمز١ٓ ِٓ اٌضعبط ٌزؾ٠ٍُٛٙ ئٌٟ ؽبٌخ اٌجلاصِب )اٌؾبٌخ اٌشاثؼخ ٌٍّبدح (                             

 وٍّب رؼبػفذ ئصبسح اٌغبص صاد عطٛػ ٚرٛ٘ظ اٌؼٛء إٌبرظ ػٓ اٌشبشخ ِّب ٠ض٠ذ اعزٙلان اٌطبلخ  -                           

 اٌزٍفبص )ٌزظ١ٕؼٙب ثّمبعبد وج١شح( رغزخذَ ثىضشح ِغ  -1:يًيضذها  -            

 رزّزغ ثضا٠ٚخ سؤ٠خ أطغش  LCDرّزٍه صا٠ٚخ سؤ٠خ وج١شح ِمبسٔخ ِغ  -2                           

 عّبوزٙب طغ١شح عذا   -3                           

 أٌٛأٙب أفؼً ٚأوضش ٚالؼ١خ  -4                          

 اسرفبع صّٕٙب   -1:  ػيىتها -            

 عطٛؽٙب الً -2 

 اعزٙلاوٙب ٌٍطبلخ ػبي ٔغج١ب -3 

 

 :OLEDشاشح  -4

 رغزخذَ ؽذ٠ضب فٟ رظ١ٕغ شبشبد اٌؼشع ٚاٌزٍفبص ٚاٌؾبعٛة ٚاٌٙٛارف اٌزو١خ ٚالاعٙضح اٌٍٛؽ١خ  -1: ذؼشيفها  -            

 رفيعة السمك -2:يًيضذها  -            

 زاوية الرؤية كبيرة  -3

 أكثر صفاءً وسطوعا  -4

 قدرتها علي إظهار لون أسود حقيقي -5

 ارتفاع ثمنها  -1:  ػيىتها -            

 العمر الافتراضي قصير  -2                        

 

 RGB: حيث يتكون البكسل فيها من ثلاث بكسلات فرعية تشع بالألوان الاساسية  RGB OLED  -أ -: أَىاػها -

 : حيث يصدر كل بكسل أربعة ألوان وهي الألوان الاساسية مضافا لها اللون الابيض  White OLED -ب -            
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 الأظهضج ) انًؼذاخ ( انًسرخذيح في الاَراض: ثالثالدرس ال

 

 :Scannerانًاسػ انؼىئي :   - ب

عٛداء ٠زُ  أٚ ث١ؼبء أٚ عٙبص ٠مَٛ ثزؾ٠ًٛ اٌشعِٛبد ٚاٌظٛس اٌضبثزخ ئٌٟ ِؼٍِٛبد سل١ّخ ٚلذ رىْٛ ٍِٛٔخ

  رخض٠ٕٙب فٟ اٌؾبعٛة 

 

 : Microphone:  ٌانًايكشو فى - خ

٠مَٛ ثزؾ٠ًٛ الأطٛاد ئٌٟ ئشبساد وٙشثبئ١خ ١ٌزُ ِؼبٌغزٙب ٚرؾ٠ٍٛٙب ئٌٟ ِؼٍِٛبد سل١ّخ ٠ٚزُ رخض٠ٕٙب ثأشىبي 

 ِخزٍفخ داخً اٌؾبعٛة

 
 

 : Digital Cameraانكاييشاخ انشلًيح وكاييشاخ انفيذيى   - ز

 .لاٌزمبؽ اٌظٛس ٚاٌّشب٘ذ اٌّزؾشوخ ٚرؾ٠ٍٛٙب ئٌٟ ِؼٍِٛبد سل١ّخ ِخضٔخ ػٍٟ ٚؽذح رخض٠ٓ داخٍٙب رغزخذَ

 

 

  هى انًىاطفاخ انري يعة ذىافشها في انكاييشاخ انشلًيح :أط: ػذد  

 انكصافح انُمطيح وانذلح : -1

 رؼزجش اٌّم١بط الاعبعٟ ٌٍؾىُ ػٍٟ عٛدح اٌىب١ِشا  -

 ػٍٟ ٌٍظٛسأ وٍّب صادد اٌىضبفخ إٌمط١خ أِىٓ اٌؾظٛي ػٍٟ عٛدح  -
 

 انسؼح انرخضيُيح نهكاييشا : -2

 رأرٟ اٌىب١ِشاد ِضٚدح ثٛعبئؾ رخض٠ٓ ِغزمٍخ ٌؾفع اٌظٛس ثبلإػبفخ ٌٍّذخٍخ ثذاخٍٙب -

 ع١غبثب٠ذ(  128 -  8رزٛفش ثأؽغبَ ِخزٍفخ رزشاٚػ ث١ٓ ) -
 

 خاطيح يمهم الاهرضاص : -3

 ١ِضح ِّٙخ ٌزج١ذ اٌظٛس لذس اٌّغزطبع ػٕذ سعفخ ا١ٌذ أصٕبء اٌزظ٠ٛش -
 

 انؼذسح : -4

 ِٕفشعخ اٌضا٠ٚخ  –ِزغ١شح اٌجؼذ اٌجإسٞ  –أٛاػٙب : اٌؼذعبد اٌّمشثخ  -

 وً رٌه ؽغت اٌٙذف ِٓ ػ١ٍّخ اٌزظ٠ٛش -
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   عناصر إنتاج الوسائط المتعددة : : الرابعالدرس 
 

 :شاَيا : انًؼهىياخ انشلًيح انًسرخذيح في الاَراض 

  ؟ط: ػذد أَىاع انًؼهىياخ انشلًيح 

 انظىس وانشسىياخ : -1
 

 ٌٚٙب ط١غ ٚاِزذاداد ِزؼذدح ٚرزجب٠ٓ فٟ ٚػٛؽٙب ٚؽغّٙب اٌزخض٠ٕٟ. لذ ذكىٌ شاترح او يرؽشكح -

 ِشرجخ ػّٛد٠ب أٚ افم١ب .  Pixelرزشىً ِٓ ٔمبؽ طغ١شح ٍِٛٔخ رغّٟ ٚؽذح اٌظٛسح ثبٌجىغً  -

 اٌزخض٠ٕٟ ٌٍظٛسحوٍّب صاد ػذد إٌمبؽ فٟ ٚؽذح اٌم١بط ػٕذ اٌزمبؽ اٌظٛسح اصداد ٚػٛػ اٌظٛسح ِّب ٠ض٠ذ ِٓ اٌؾغُ  -

 . ثذ36 ,  ثذ 24ثذ ,  8ثذ ,1وً ٔمطخ رخضْ فٟ ٚؽذح رخض٠ٓ لذ رىْٛ  -

 

 نؽساب ؼعى انظىسج ؟ 

  ُاٌظٛسح ؽغت اٌّؼبدٌخ اٌزب١ٌخ :٠غزخذَ ػذد إٌمبؽ )اٌجىغً( ٌؾغبة ؽغ 

 )ٔمطخ(( ٌىً ثىغً bitsػذد إٌمبؽ أفم١ب * ػذد إٌمبؽ ػّٛد٠ب * ػذد اٌضٕبئ١بد )ؽغُ اٌظٛسح = 

 ثزب فّب اٌؾغُ اٌزخض٠ٕٟ ٌٙب ؟ 24ٚأْ وً ٔمطخ رخضْ فٟ   300pxٚاسرفبػٙب  300pxارا وبْ ػشع طٛسح ِضبي :    

  Kbit 2160=   2160000/1000ثذ   = 24×90000=  24×300×300ؽغُ اٌظٛسح =             

o : ط: أَىاع انظىس 

 شجىخ ِظفٛفخ ِٓ اٌجىغلاد           : Bitmapانظىس انُمطيح   -أ

رؾذد أثؼبد ٚعٛدح  اٌزٟ ٠زُ رٛص٠ؼٙب ػٍٟ اٌشجىخ ؽزٟ pixelsثبعزخذاَ إٌمبؽ اٌٍّٛٔخ ٠زُ رّض١ً اٌظٛس إٌمط١خ  -

 اٌظٛسح ٚؽغّٙب اٌزخض٠ٕٟ .

o َىاع انظىس انُمطيح :أ 

o 1-  يهفاخ طىس راخ ايرذادJPEG : 

 ٠ؼزجش ِٓ أفؼً ٍِفبد اٌٛعبئؾ اٌّزؼذدح  ٚرطج١مبد الأزشٔذ لاؽزٛائٙب ػٍٟ ِلا١٠ٓ ِٓ الأٌٛاْ -

 ِٕبعجخ ٌٍظٛس اٌطج١ؼ١خ ٚطٛس الاشخبص وٛٔٙب ِؼغٛؽخ دْٚ اٌزأص١ش ػٍٟ دسعخ ٚػٛؽٙب -

 

 : GIFيهفاخ طىس راخ ايرذاد  -2

 ِٕبعت ٌٍشعِٛبد ٚاٌشؼبساد اٌزٟ ٠مَٛ اٌّظُّ ثشعّٙب ثٛعبؽخ ثشاِظ اٌؾبعٛة اٌّخزٍفخ -

 ٌْٛ ػٍٟ الاوضش 256رؾزٛٞ ػٍٟ  -

 .ِٓ خظبئظٙب لذ رىْٛ ِزؾشوخ أٚ رّزبص ثبٌشفبف١خ  -

 .: أٞ رخض٠ٓ أوضش ِٓ شىً فٟ اٌٍّف ٔفغٗ  اٌّزؾشوخ -

 .: ٠ّىٓ ػشع أوضش ِٓ طٛسح ثؼؼٙب فٛق ثؼغ اٌشفبف١خ -

 

 : BMPيهفاخ طىس راخ ايرذاد  -3

  WINرغزخذَ فٟ سعِٛبد ٚأ٠مٛٔبد ثشاِظ اٌزشغ١ً  -

 ٠ّىٓ أْ رىْٛ ٍِٛٔخ أٚ غ١ش ٍِٛٔخ  -

 ٟ٘ لا رذػُ اٌؾشوبد ٚاٌشفبف١خ. -

 اٌٛعبئؾ ٚطفؾبد ا٠ٌٛترؼشف طٛس راد ٍِفبد وج١شح اٌؾغُ ٌزا لا ٠ٕظؼ اعزخذاِٙب فٟ رطج١مبد  -
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 الصور المتجهة :-ب

 تستخدم المنحنيات والمساحات الملونة في رسم الصورة وقد تكون مملوءة بألوان ثابتة أو ألوان متدرجة -

 ترسم الخطوط والمنحنيات باستخدام المعادلات الرياضية التي تمكن من المحافظة علي درجة الوضوح  -

 أن يؤثر علي جودة الصورة ودرجة وضوحها عند التكبير والتصغير. يمكن تغيير أبعاد الصورة دون -

 :  SWFمثل ملفات ذات امتداد  -

 نوع يستخدم بكثرة في تطبيقات الوسائط والانترنت والالعاب وقد تكون ثابتة أو متحركة. SWFيعتبر امتداد  -

 

 ؟  BMPو GIFو JPEGط/ لاسٌ تيٍ طيغ انظىس انُمطيح 

 

 

 

 

 

 

 
 

 الصورة المتجهة و الصورة النمطية س/ تنمسم الصور والرسومات إلي نوعين أساسين هما :         

 انظىسج انًرعهح انظىسج انُمطيح وظه انًماسَح

ذًصيم تًعًىػح يٍ انُماؽ انًهىَح ذرعًغ  ؽشيمح ذًصيهها

نرشكم أتؼاد وظىدج انظىسج وؼعًها 

 انرخضيُي

ذًصم تاسرخذاو انًُؽُياخ وانًساؼاخ 

انًهىَح ونًؼادلاخ انشياػيح في سسى 

 انظىسج

 طغثش كثيش ؼعى انرخضيٍ

 أسهم أدق واطؼة ذؼذيم انظىسج

 / لا ذرأشش تالي انظىسجلا ذفمذ ظىدذها / ذرأشش تالي انظىسجذفمذ ظىدذها انعىدج ػُذ ذكثيشها

 يًكٍ انرؽىيم يٍ يرعهح نُمطيح تسهىنح َمطيح أني يرعهح تظؼىتحيًكٍ انؽىيم يٍ  انرؽىيم يٍ ذُسيك ئني أخش

 BMP , GIF ,JPEG SWF الايرذاد

  , اَكسكية اكىسل دسو  انفىذىشىب , ظيًة انثشَايط انًسرخذو نهًؼانعح

 

 من أفضل ملفات الوسائط المتعددة وتطبيمات الانترنت ؟ JPEGس/ علل : تعتبر صور        

 لأنها تحتوي علي ملايين الألوان وحجمها التخزين مناسب كونه مضغوطا دون التأثر علي وضوح الصورة    

 في صفحات الانترنت ؟ GIFس/ علل : ينصح باستخدام لصور       

 لأن حجمها قليل ولا تحتاج وقت طويل لتحميل الصورة بالإضافة إلي أنها تدعم الحركة والشفافية               

 في تطبيمات الوسائط المتعددة وصفحات الويب ؟ BMPس/ علل : ينصح بعدم استخدام الصورة        

 بسبب حجمها الكبير وهي لا تدعم الحركة والشفافية              

 انؽعى انشفافيح انؽشكح انعىدج الايرذاد

 انرخضيُي

 الاسرخذاو ػذد الانىاٌ

JPEG انظىس انطثيؼيح وانشخظيح يلاييٍ الانىاٌ لهيم لا لا ظيذج 

 وذطثيماخ الاَرشَد

GIF ػهي 256 لهيم َؼى َؼى يمثىنح

 الاكصش

 خنهشسىياخ والأصساس وانشؼاسا

BMP انرشغيم  َظاوسسىياخ وأيمىَاخ  يلاييٍ الانىاٌ كثيش لا لا ظيذج ظذا

 ويُذوص
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 انًؼهىياخ انشلًيح انًسرخذيح في الاَراض: الخامسالدرس  

 

 ثانيا : المعلومات الرلمية المستخدمة في الانتاج :

 الاصوات الرلمية : -2

 يعرؾ بأنه موجات ميكانيكية ذات ترددات مختلفة تنتمل عبر الاوساط المادية ,تخزن بصيػ مختلفة في الحاسوب -

o طىاخط: أَىاع الأ : 

o 1-  يهفاخ طىخ راخ ايرذادWAV : 

 ٟٚ٘ غ١ش ِؼغٛؽخ WINٟ٘ اٌظ١غخ اٌزٍمبئ١خ اٌزٟ رؼًّ ػّٓ ث١ئخ  -

 اعزخذاِب فٟ أظّخ اٌزشغ١ً ِٚزظفؼ أزشٔذٚرؼزجش ِٓ أوضش الأٛاع  -

 رؼزّذ عٛدح اٌظٛد ٚؽغُ اٌٍّفبد ػٍٟ الإػذاداد أصٕبء اٌزغغ١ً -

 

o 2-  يهفاخ طىخ راخ ايرذادMPEG : 

 ٠ز١ّض ثاِىب١ٔخ رم١ًٍ ؽغُ اٌٍّف دْٚ اٌزأصش ثبٌغٛدح -

 ِّىٓ اْ ٠خضْ اٌظٛس اٌّزؾشوخ ٚالافلاَ - 

 MP-MP2-MP3-MPEGِضً :  - 

 

o 3-  يهفاخ طىخ راخ ايرذادMIDI : 

 ٠غزخذَ ٌٕمً الاطٛاد ِٓ ا٢لاد اٌّٛع١م١خ ئٌٟ اٌؾبعت ثٛعبؽخ وشد اٌظٛد  -

 ٠ز١ّض ثبٌّشٚٔخ فٟ اٌغٛدح ٚاعزخذاِٗ فٟ أػّبي ثغ١طخ ِٚؼمذح  -

 

 : Digital Videoالافلام الرلمية  -3

 يتكون الفيلم الرقمي من الصورة والحركة والصوت  -

 أشكالا مختلفة  تختلف في الجودة والحجم التخزيني ومنها :تتخذ  -
  

 انعىدج انؽعى الايرذاد

AVI ػانيح ظذا كثيش 

WMV ػانيح كثيش 

MPEG ػانيح طغيش 

 

 : Textالنصوص  -4

 النص من أهم عناصر الوسائط المتعددة لأنه أساس نجاح الرسالة أو الفكرة المرجوة من التطبيق.يعد  -

 يمكن إضافة التأثيرات علي النصوص مثل: إنشاء النص المتحرك ويمكن يكون نصا تشعبيا تمكن المستخدم من التنقل  -

 عبر مواضيع التطبيق كما في صفحات الويب.  

 التطبيق الجيد ينقل الفكرة باستخدام أقل عدد من الكلمات والجمل وبلغة مبسطة مفهومة . -

 

 عناصر الوسائط المتعددة ؟س/ علل : يعد النص من أهم 

 باستخدام أقل عدد من الكلمات والجمل وبلغة مبسطة مفهومة لأنه أساس نجاح الفكرة المرجوة من التطبيق     
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 : ثالثا : برامج إنتاج الوسائط المتعددة

 المتعددة وسائط عدد بعض أهم الشركات المنتجة لتطبيمات ال : 

 Microsoftشركة مايكروسوفت  -1

  Adobeشركة أدوبي  -2

  Pow Toonشركة باوتون  -3

 GNU اجنوشركة  -4

  Macromedia اماكر وميديشركة  -5
 

 : من أشهر البرامج المستخدمة في انتاج الوسائط المتعددة وتحريرها 

 ( Microsoft word- open office)    مثل  :برامج معالجة وتحرير النصوص  -1

 الصور والرسومات منها :برامج معالجة وتحرير  -2

 / فوتوشوب: Gimpجيمب  -أ    

ورسم  والصور النقطيةتعد من أشهر البرامج مفتوح المصدر والمستخدمة في تحرير ومعالجة الرسومات  -

  الخاصة بصفحات الانترنت.الشعارات  

 ا/ كول درو: Ink Scapeانكسكيب   -ب   

 svgوإنتاجها وخصوصا الرسومات المتوافقة مع معايير  الرسومات المتجهةبرنامج لمعالجة  -
 

 

 (Adobe premier – Ms movie maker – pow toonلافلام وتحريرها وانتاجها: مثل )برامج معالجة ا -3

 هنا فمن خلالها نستطيع إضافة مقاطع إلي الفيلم وحذفها وإضافة نصوص وصور وتأثيرات وإنشاء أفلام كرتون. -
 

 (Sound Forge – Audacityمعالجة الأصوات وتحريرها وانتاجها: مثل )برامج  -4

 هنا فمن خلالها تقوم بتسجيل الاصوات واضافة تأثيرات عليها ودمجها مع بعض وتحويلها من صيغة لأخري -

 

 س / عدد أشهر برامج إنتاج الوسائط المتعددة وتحريرها ؟
 

 أيصهح الاسرخذاو انثشايط

وذؽشيش تشايط يؼانعح 

 انُظىص

ذسرخذو نًؼانعح انُظىص وانرؼذيم ػهيها 

 وئػافح انًإششاخ انًخرهفح ػهيها

Microsoft word - 

 open office 

تشايط يؼانعح وذؽشيش انظىس 

 وانشسىياخ

 : / فوتوشوب Gimp جيمب -أ

خ وانظىس انُمطيح وسسى معالجة الرسومانـ

 الخاصة بصفحات الانترنت. انشؼاساخ 

 : كول دروا / Ink Scapeانكسكيب   -ب

لمعالجة الرسومات المتجهة وإنتاجها وخصوصا 

أو انهىؼاخ  svgالرسومات المتوافمة مع معايير 

 الإػلاَيح انكثيشج

Gimp ,Photoshop 

Ink Scape , CorelDraw  

تشايط يؼانعح الافلاو 

 وذؽشيشها وئَراظها

يها يٍ ذسرخذو لإَراض يماؽغ انفيذيى وانرؼذيم ػه

 خلال ئػافح أو ؼزف تؼغ انهمطاخ وانًماؽغ

Adobe premiere –  

movie maker – 

 pow toon 

تشايط يؼانعح الأطىاخ 

 وذؽشيشها وئَراظها

ذسرخذو نرسعيم الأطىاخ ويؼانعرها وئػافح 

 انًإششاخ انًخرهفح ػهيها

Sound Forge – 

Audacity 
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 : خطوات إنتاج تطبيمات الوسائط المتعددة 
 

 تكوين الفكرة والتخطيط لها   -1

 أجهزة  –مماطع فيديو  –صور  –صوت  –تحضير العناصر اللازمة للتطبيك : نص  -2

 إدخال هذه العناصر وتخزينها في الحاسوب -3

 تحديد البرامج والأدوات المستخدمة في تحرير ومعالجة العناصر المدخلة -4

 العناصر في تطبيك واحداختيار البرامج التي ستدمج جميع هذه  -5

  انتاج التطبيك النهائي ونشره -6

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 .تعد ملفات النصوص ذات حجم تخزيني لليل تليها الصور ثم الاصوات ثم ملفات الفيديو -

 لتحويل صوت الانسان إلي صيؽة رلمية مخزنة علي الحاسوب لابد من عملية تمطيع الموجة    -

 المتصلة إلي أجزاء منفصلة لها ليم مختلفة تسمي معدل العينات .  

 فكلما زادت ليمة معدل العينات كان الصوت الملتمط بالتسجيل أعلي وفمد الاشارة ألل.  -

 ملاحظة
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 ( بجانب العبارة ؼير صحيحة : ×( بجانب العبارة الصحيحة أو إشارة )  √ضع اشارة )   -  1
 

 في الموالع الالكترونية لأنها كبيرة الحجم. BMP( لا يفضل استخدام ملفات   √)   .1

 لبكسل هو أكبر عنصر في الصورة .( ا  ×)   .2

 لا يوجد علالة بين عدد البكسل والحجم التخزيني للصورة الرلمية .(   ×)   .3

 ( تتشكل الصورة المتجهة من شبكة نماط صؽيرة .  ×)   .4

 أن تكون متحركة. GIF( يمكن للصور ذات الامتداد   √)   .5

 بنماء الصوت وكبر حجم الملؾ . MP3( تتميز ملفات الصوت ذات الامتداد   ×)   .6

 ( لا يمكن التحكم بدرجة وضوح الصورة في الكاميرا الرلمية .  ×)   .7

 

 ما الفرق بين الوسائط الخطية وؼير الخطية ؟ -2 

 : Multimedia Linearاٌٛعبئؾ اٌّزؼذدح اٌخط١خ  -أ   

رجذأ ثجذا٠خ اٌؼشع ٚرٕزٟٙ فٟ ٔٙب٠زٗ , دْٚ رذخً رفبػٍٟ ؽ١ش رؼشع اٌّؼٍِٛبد الاٌىزش١ٔٚخ اٌّغزخذِخ ثشىً ِززبي 

 ٚاٌشعَٛ اٌّزؾشوخ . بِٓ اٌّغزخذَ ِضً : أفلاَ اٌف١ذ٠ٛ ٚاٌغ١ّٕ

 : Multimedia Interactiveاٌٛعبئؾ اٌّزؼذدح اٌزفبػ١ٍخ   -ة

ئِىب١ٔخ اٌزؾىُ فٟ اٌزطج١ك ػٓ ؽش٠ك اخز١بس اٌّٛػٛػبد ٚرغ١ش ارغبٖ  ٌٍّغزخذَ رز١ؼ ثبٌٛعبئؾ اٌغ١ش خط١خ , رغّٟ

 .ع١ش٘ب ٚرغ١١ش اٌّخشعبد ثٕبء ػٍٟ ِذخلاد اٌّغزخذَ رجؼب لاؽز١بعبرٗ ِٓ اٌؼشع 

 ِضبي: اٌجشاِظ اٌزؼ١ّ١ٍخ ٚثشاِظ الاٌؼبة ِٚٛالغ الأزشٔذ ٚاٌّٛعٛػبد اٌؼ١ٍّخ 

 تجهة ؟ما الفرق بين الصور النمطية والم -3

 : Bitmapاٌظٛس إٌمط١خ   -أ

اٌزٟ ٠زُ رٛص٠ؼٙب ػٍٟ اٌشجىخ ؽزٟ رؾذد أثؼبد ٚعٛدح  ٠pixelsزُ رّض١ً اٌظٛس إٌمط١خ ثبعزخذاَ إٌمبؽ اٌٍّٛٔخ  -

 GIFاِزذاد  -  BMPاِزذاد  -  JPEGاٌظٛسح ٚؽغّٙب اٌزخض٠ٕٟ . ِضً :اِزذاد

 الصور المتجهة :-ب

 ترسم الخطوط والمنحنيات باستخدام المعادلات الرياضية التي تمكن من المحافظة علي درجة الوضوح  -

 تستخدم المنحنيات والمساحات الملونة في رسم الصورة   -

 :  SWFمثل ملفات ذات امتداد  -

 متحركة.يعتبر نوع يستخدم بكثرة في تطبيقات الوسائط والانترنت والالعاب وقد تكون ثابتة أو  -

 

 ما مواصفات شاشات العرض ؟ -4

 وٍّب صادد دلخ اٌشبشخ اصدادد ٚػٛػ اٌظٛسح  : دلخ اٌشبشخ 

 اٌجىغً اٌٛاؽذ ٌزشى١ً اٌٍْٛ   ٠ّٚض٠ًؼجش ػٓ الاٌٛاْ فٟ اٌؾبعٛة سل١ّب ػٍٟ شىً عٍغٍخ ِٓ اٌجذ   :اٌٍّٟٛٔ اٌؼّك

 و١ف ٠جذٚ اٌغغُ ِٓ صا٠ٚخ ِؾذدحٟ٘ و١ّخ اٌؼٛء إٌّجؼضخ ِٓ ِغبؽخ ػٍٟ اٌشبشخ ٌٛطف  : اٌغطٛػ

 ٟ٘ و١ّخ اٌطبلخ اٌىٙشثبئ١خ اٌزٟ رغزٍٙىٙب اٌشبشخ فٟ ٚؽذح اٌضِٓ ٚرمبط ثٛؽذح اٌـ)ٚاؽ( :  اعزٙلان اٌطبلخ

 ٟ٘ اٌضا٠ٚخ اٌؼظّٟ ٌّشب٘ذح ِؾز٠ٛبد اٌشبشخ دْٚ رغ١١ش وج١ش فٟ اٌزجب٠ٓ أٚ اٌغطٛع ثشىً ِمجٛي :  صا٠ٚخ اٌشؤ٠خ

 اٌّغبفخ ث١ٓ ٔمطز١ٓ)ثىغ١ٍٓ( ِٓ اٌٍْٛ ٔفغٗ ٚوٍّب لٍذ اٌّغبفخ ث١ّٕٙب صادد ؽذح ٚعٛدح اٌظٛسح  ٟ٘:  اٌّغبفخ إٌمط١خ
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 ما المعايير الواجب أخذها بعين الاعتبار عند شراء الكاميرا الرلمية ؟ -5

 اٌىضبفخ إٌمط١خ ٚاٌذلخ : -1

 رؼزجش اٌّم١بط الاعبعٟ ٌٍؾىُ ػٍٟ عٛدح اٌىب١ِشا  -

 ٌٍىب١ِشا : اٌغؼخ اٌزخض١ٕ٠خ -2

 رأرٟ اٌىب١ِشاد ِضٚدح ثٛعبئؾ رخض٠ٓ ِغزمٍخ ٌؾفع اٌظٛس ثبلإػبفخ ٌٍّذخٍخ ثذاخٍٙب -

 خبط١خ ِمًٍ الا٘زضاص : -3

 ١ِضح ِّٙخ ٌزج١ذ اٌظٛس لذس اٌّغزطبع ػٕذ سعفخ ا١ٌذ أصٕبء اٌزظ٠ٛش -

 اٌؼذعخ : -4

 وً رٌه ؽغت اٌٙذف ِٓ ػ١ٍّخ اٌزظ٠ٛش -

 ؟ ما أنواع الأنظمة اللونية -6

  الاث١غ ٚالأعٛد : -أ 

 1bitرزىْٛ اٌظٛسح ِٓ اٌٍْٛ الاعٛد ٚالاث١غ ,ؽ١ش ٠ّضً اٌجىغً ثـ 

 اٌغٍُ اٌشِبدٞ : -ة

, ٌٚىً ثىغً  bit 8رزىْٛ اٌظٛس ِٓ عٍُ ِٓ الاٌٛاْ ,رزذسط ِٓ الاث١غ ئٌٟ الاعٛد , ؽ١ش ٠ّضً اٌجىغً ثـ 

 أعٛد . 0 –أث١غ  ٠255أخز ل١ّخ ِٓ 

  : RGBٔظبَ  -ط

 ,     bit 24الاصسق( ,ؽ١ش ٠ّضً اٌجىغً ثـ  -الاخؼش -رزىْٛ ػٓ ؽش٠ك دِظ ث١ٓ الاٌٛاْ اٌشئ١غ١خ )الاؽّش            
 : CMYKٔظبَ اٌٍٟٛٔ  -د 

 أعٛد( اٌّغزخذِخ فٟ أؽجبس اٌطبثؼخ -أطفش -أسعٛأٟ -٠زىْٛ ِٓ الاٌٛاْ)أصسق عّبٚٞ                

                 

           
 احسب حجم صورة بمختلؾ الأنظمة اللونية التي درستها سابما , إذا علمت أن طولها :    -7

1200PX                         1000وارتفاعهاPX  ( بوحدة KB         . ) 

 الحل: 

 ( ٌىً ثىغً bitsؽغُ اٌظٛسح = ػذد إٌمبؽ أفم١ب * ػذد إٌمبؽ ػّٛد٠ب * ػذد اٌضٕبئ١بد )

 1200KBثذ =   1200000= 1*  1000 *1200=                    

 9600KBثذ =   9600000= 8*  1000 *1200=                    

 28800KBثذ =   28800000= 24*  1000 *1200=                    
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 سئلة مراجعةأ

 عرؾ ما الوسائط المتعددة ؟ -1

 مقاطع فيديو –صوت  –صور  –رسوم  –الرقمية ذات أشكال مختلفة مثل : نص  دمج مجموعة من المعلوماتهي    
 في تطبيق واحد لعرضها للمستخدم بطريقة شيقة ممتعة لتحقيق أهداف معينة .         

 
  بكسل , فما الحجم التخزيني لهذه الصورة علما بأن ألوان  300بكسل وارتفاعها  400إذا كان عرض صورة  -2

 2880KBITبت =  2880000=   24*120000=  24*300*400الحجم =  ؟ RGBالصورة     

 بكسل , حدد نظام ألوان الصورة ؟200بكسل, و ارتفاعها  400عرضها  1920KBITصورة حجمها التخزيني  -3

 1920KBIT  =80000*?? =1920KBIT =?? =1920000/80000 =24=  ??*200*400الحجم = 

 فما الحجم التخزيني لهذه الصورة بت  8وعدد الثنائيات  بكسل , 300بكسل وارتفاعها  200إذا كان عرض صورة  -4

 60KBit= 8*480000/1000 بت = 480000=  8*60000= 8*300*200الحجم =  ؟بالكيلو بايت     
 

 جودة الصورة عند تكبيرها أو تصؽيرها؟ –لارن بين الصور النمطية والصور المتجهة من حيث : طريمة التمثيل  -5

 انظىسج انًرعهح انظىسج انُمطيح وظه انًماسَح

رّض١ً ثّغّٛػخ ِٓ إٌمبؽ  ؽشيمح ذًصيهها

اٌٍّٛٔخ رزغّغ ٌزشىً أثؼبد 

ٚعٛدح اٌظٛسح ٚؽغّٙب 

 اٌزخض٠ٕٟ

رّضً ثبعزخذاَ إٌّؾ١ٕبد 

ٌّؼبدلاد ثبٚاٌّغبؽبد اٌٍّٛٔخ ٚ

 اٌش٠بػ١خ فٟ سعُ اٌظٛسح

 BMP , GIF ,JPEG SWF الايرذاد

 لا رفمذ عٛدرٙب رفمذ عٛدرٙب أو ذظغيشها انعىدج ػُذ ذكثيشها

  , أىغى١ت ادسٚوٛسي   اٌفٛرٛشٛة , ع١ّت انثشَايط انًسرخذو نهًؼانعح

 

 املأ الجدول التالي :-6

 AVI MIDI JPEG DOC الايرذاد

 ٔض طٛسح طٛد ف١ٍُ َىع انًهف

 

 التالي :أكمل الجدول  -7

 انثشَايط انًسرخذو   انىظيفح

 Gimp , Ink Scape يؼانعح انظىس

 Sound Forge يؼانعح انظىخ

 Ms movie maker يؼانعح الأفلاو

 Microsoft word يؼانعح انُظىص
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 الوسائط المتعددة نوعان ,أكمل الجدول حسب ما يناسب كل وسط: -8

 انُىع انىسؾ انًرؼذدج

 اٌٛعبئؾ اٌّزؼذدح اٌخط١خ أفلاو انفيذيى

 اٌٛعبئؾ اٌّزؼذدح اٌخط١خ انشسىو انًرؽشكح

 اٌٛعبئؾ اٌّزؼذدح اٌزفبػ١ٍخ  غ١ش خط١خ انًىسىػاخ

 اٌٛعبئؾ اٌّزؼذدح اٌزفبػ١ٍخ  غ١ش خط١خ انثشايط انرؼهيًيح

 

 في صفحات الانترنت ؟ GIFبم تفسر : ينصح باستخدام الصور ذات الامتداد  -9

 لأن حجمها قليل ولا تحتاج وقت طويل لتحميل الصورة بالإضافة إلي أنها تدعم الحركة والشفافية     

 من حيث الحجم والجودة ؟ BMPوالامتداد JPEGلارن بين ملفات الصور ذات الامتداد  -11

 

 

 

 

 

 

 أكمل الفراغ : -11

 ملفات الفيديوهو  اتخزينيأكبر أنواع الملفات حجما  -1

 BMPامتداد هو  اأكبر ملفات الصور حجما تخزيني -1

 اٌجشاِظ اٌزؼ١ّ١ٍخ ٚثشاِظ الاٌؼبة ِٚٛالغ الأزشٔذ ٚاٌّٛعٛػبد اٌؼ١ٍّخمثل من الوسائط المتعددة التفاعلية  -3

 بت 24 كل بكسل يمثل بـ RGBفي نظام الألوان  -4

 اكول درو أو Ink Scapeانكسكيب  برنامج لمعالجة الرسومات والصور المتجهة هو  -5

 البكسلأصؽر أجزاء الصورة هي  -6

 

 

 

 الاستخدام الشفافية الحركة الحجم  الجودة الامتداد

JPEG الطبيعية والشخصيةالصور  لا لا قليل جيدة 

GIF تللرسومات والأزرار والشعارا نعم نعم قليل مقبولة 

BMP رسومات وأيقونات برنامج التشغيل  لا لا كبير جيدة جدا

 ويندوز
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 اختار الاجابة الصحيحة : -12

 معظم الكاميرات الرلمية تخزن صورها بالامتداد :  -1

 GIF -د     JPEG -ج      BMP -ب    SWF -أ      

 معظم الكاميرات الرلمية تخزن صورها بنظام : -2

 أخضر وأصفر-د     سلم رمادي -ج     RGB  -ب  الابيض والاسود  -أ      

 البرامج المستخدمة لمعالجة الرسومات والصور النمطية : -3

 MOVIE MAKER -د    MS WORD -ج    Gimp -ب    AVID -أ      

 البرامج المستخدمة لمعالجة الرسومات والصور المتجهة : -4

  pow toon -دScape                       Ink -ج    Gimp -ب   AVID -أ      

 ألل أنواع الملفات حجما تخزينيا :  -5

 ملفات الفيديو -د          ملفات الأصوات -ج   ملفات النصوص -ب  ملفات الصور  -أ      

 أكبر ملفات الصور حجما تخزينيا : -6

 GIF -د     JPEG -ج     BMP  -ب    SWF -أ      

 فكرة التطبيك الجيد : يعتبر من أهم عناصر الوسائط المتعددة لأنه أساس نجاح -7

 الفيديو -د            الصوت -ج     النص -ب  الصورة  -أ      

 الصيؽة التلمائية من ملفات الصوت التي تعمل ضمن بيئة ويندوز وتكون ؼير مضؽوطة : -8

 AVI -د     WAV -ج      MPEG -ب    MIDI -أ      

 لحوظ علي الجودة ويموم بتخزين الصور المتحركة والأفلام :يتميز بإمكانية تمليل حجم الملؾ دون تأثير م -9

 AVI -د     WAV -ج      MPEG -ب    MIDI -أ      

 واحدة من امتدادات الصور التالية ينصح باستخدامها في صفحات الانترنت : -11

 GIF -د     JPEG -ج      BMP -ب    SWF -أ      

 (:PPC),( PPIوحدة المياس )عدد نماط البكسل الملونة في  -11

 دلة العرض -د  دلة وضوح الصورة -ج    حجم الصورة  -ب    البت -أ      

 تعتبر الرسوم المتحركة من أنواع الوسائط المتعددة : -12

 الساكنة -د            الديناميكية -ج    التفاعلية  -ب   الخطية -أ      

 سائط المتعددة :تعتبر برامج الالعاب من أنواع الو -13

 الساكنة -د            الديناميكية -ج     التفاعلية -ب  الخطية  -أ      
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